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Introduction de Gosia, face camÃ©ra :

Â« Bonjour et bienvenue ! Je m'appelle Gosia, de Cosmic Agency. 

Il est temps de passer Ã  la nouvelle vidÃ©o. Nous allons continuer avec le sujet de la Matrice 3D. Mais pour
cette vidÃ©o aujourd'hui, j'ai invitÃ© une fille, une autre TaygÃ©tienne qui s'appelle AnÃ©eka, qui est plus
spÃ©cialisÃ©e dans ce type de programmation 3D. 

Nous parlerons avec elle et avec Swaruu. Alors gardez Ã§a en tÃªte. Je suis trÃ¨s reconnaissante envers
AnÃ©eka qu'elle ait pu venir me parler de ce sujet qui m'intÃ©resse beaucoup, et vous intÃ©resse aussi,
j'espÃ¨re. 

Et merci Ã  Swaruu bien sÃ»r, comme toujours, pour toute sa patience, sa sagesse, et sa profondeur... et
aussi pour sa normalitÃ© avec moi. Elle est vraiment... je la considÃ¨re comme mon amie. 

Dans cette vidÃ©o, divers concepts seront Ã©voquÃ©s qui pourraient ressembler un peu Ã  de la science-
fiction. Bon, vous pensez peut-Ãªtre dÃ©jÃ  que toutes ces informations ressemblent Ã  de la science-fiction
jusquâ€™Ã  prÃ©sent ! Haha, Ã§a c'est fort probable aussi... 

Car nous mentionnerons certains points sur les insertions dâ€™objets et dâ€™Ã©vÃ©nements Ã  l'intÃ©rieur
de notre rÃ©alitÃ©. Nous parlerons des objets qui ne sont pas rÃ©els... Alors s'il vous plaÃ®t, gardez l'esprit
ouvert et rappelez-vous que toute la rÃ©alitÃ© telle quâ€™elle est, est dÃ©jÃ  magique. Alors pourquoi pas ?
Pourquoi ne pas Ãªtre ouvert aux possibilitÃ©s dont on va parler ici ? 

Parfois, quand quelqu'un de trÃ¨s matÃ©rialiste me dit : Â« Non, Ã§a ne peut pas exister, ce n'est pas rÃ©el,
c'est de l'imagination ou de la science-fiction... Â». Je lui rÃ©ponds : Â« Mais attends... Toi, as-tu fait attention
Ã  lâ€™Ãªtre magique et incroyable que tu es, par exemple ? Toi-mÃªme, ton corps ? Comment Ã§a marche
? Comment fonctionne ton organisme ? Comment fonctionne ta conscience ? Comment se fait-il que tu sois
conscient de toi-mÃªme ? Comment est-il possible que tout ton corps ici soit une sorte de mÃ©canisme ? Tu
n'as pas l'impression que c'est dÃ©jÃ  quelque chose de magique, d'incroyable et digne de science-fiction ?
Â».

Il y a dÃ©jÃ  beaucoup de choses incroyables que nous acceptons comme Ã©tant la rÃ©alitÃ© et comme des
choses Ã©videntes, juste parce que nous sommes nÃ©s ici et que nous les percevons donc comme des
choses normales. Mais si tu fais vraiment une pause pour rÃ©flÃ©chir un instant, et que tu rÃ©alises Ã  quel
point nous sommes incroyables, comme de la science-fiction, alors pourquoi ne pas Ãªtre ouvert Ã  une autre
possibilitÃ© ? Pourquoi alors cette autre rÃ©alitÃ©, que je vais prÃ©senter dans cette vidÃ©o, ne pourrait pas
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Ãªtre rÃ©elle, elle aussi ? 

Pour moi, il n'y a dÃ©jÃ  aucune surprise, rien d'impossible, tout est possible. Si j'existe, si ma conscience
existe, si je suis consciente de moi-mÃªme, ce qui est pour moi quelque chose de super magique, alors de la
mÃªme maniÃ¨re tout ce qui est mentionnÃ© dans la vidÃ©o d'aujourd'hui, est Ã©galement possible. 

Par exemple, mon petit ami, qui ne croit pas beaucoup en ces choses-lÃ , regarde parfois mes deux chiens, et
il est fascinÃ© par leurs pattes, par la construction de tout leur Ãªtre, de leurs corps. Il se demande comment
ces Ãªtres ont Ã©tÃ© crÃ©Ã©s...

D'ailleurs, laissez-moi vous prÃ©senter maintenant mon petit chien, qui s'appelle Crockette... Et alors,
comment est-il possible que tout ceci existe ? Et c'est mon petit ami qui parle ici. Comment ce museau a-t-il
Ã©tÃ© crÃ©Ã©, ces oreilles, ces pattes...? Et regardez ces ongles durs ici... Comment tout cela a-t-il Ã©tÃ©
crÃ©Ã© comme Ã§a... tout seul ? En suivant une conception, un objectif, une mÃ©canique, une construction
et une intelligence ? Vous n'avez pas l'impression que tout cela est dÃ©jÃ  de la science-fiction ? 

Si, par exemple, nous vivions dans un monde oÃ¹ il n'y avait pas d'animaux, et quâ€™il n'y avait pas de
chiens, que nous vivions seuls, nous les humains... Et que plus tard, quelqu'un d'une autre planÃ¨te arrive et
dise : Â« Regardez, nous avons des animaux, nous avons des crÃ©atures remplies de poils, et ils ont quatre
pattes et ils marchent sur ces quatre pattes. Et ils ont ce genre de museau. Et ils ont des poils partout... Â».

Donc lÃ  aussi nous penserions : Â« Oh non, c'est impossible, c'est totalement de la science-fiction Â». Et
c'est ce que je veux vous dire, que c'est pas simplement parce que quelque chose nous semble Ãªtre de la
science-fiction, que Ã§a veut dire que ce nâ€™est pas rÃ©el. Câ€™est simplement quelque chose que nous
nâ€™avons pas vu dans notre rÃ©alitÃ© jusquâ€™Ã  prÃ©sent. Quelque chose que nous nâ€™avons pas
perÃ§u et dont nous nâ€™avons pas encore Ã©tÃ© tÃ©moins jusqu'Ã  prÃ©sent. 

Mais tout est possible dans l'univers. Il y a le potentiel pour tout. Il y a des Ãªtres fÃ©lins, il y a des Ãªtres
canins... Il y a de tout dans l'univers. C'est donc le genre de philosophie et d'ouverture d'esprit avec lesquelles
je veux vous prÃ©senter cette vidÃ©o aujourd'hui. 

Merci Ã  tous. CommenÃ§ons la nouvelle vidÃ©o ! Profitez-en... et Ã  bientÃ´t ! Â»

ðŸŒ• Gosia : Bonjour Swaruu, bonjour AnÃ©eka ! Quel plaisir de discuter avec vous deux aujourd'hui. 

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Bonjour Gosia. Ravie d'Ãªtre de nouveau ici avec toi. 

ðŸ’« AnÃ©eka : Comment vas-tu Gosia ? Merci de m'avoir invitÃ©e. 

ðŸŒ• Gosia : Avec plaisir ! J'ai entendu dire que tu Ã©tais une experte en programmation de la Matrice 3D.
Nous aimerions en apprendre plus Ã  ce sujet. S'il te plaÃ®t... Avec tes mots, comment Ã§a fonctionne
exactement ? Tu peux Ãªtre aussi prÃ©cise que tu le souhaites.

ðŸ’« AnÃ©eka : Ok. Depuis ici nous voyons une carte de frÃ©quences, que l'ordinateur traduira en objets
visibles, comme un paysage, un arbre, un bÃ¢timent. Ces frÃ©quences sont aussi des Ã©vÃ©nements, pas
seulement des objets durs. Lâ€™ordinateur les placera devant toi, devant moi dans ce cas, comme un
hologramme qui est interactif. Je peux dÃ©placer des objets avec mes mains, ou je peux aussi utiliser la
pensÃ©e. J'imagine un bÃ¢timent et l'ordinateur le fera apparaÃ®tre dans l'hologramme, pour ensuite le
manipuler. Ã‡a c'est la partie physique. L'Ã©tape suivante consiste Ã  considÃ©rer les Ã©vÃ©nements
Ã©galement sous forme de frÃ©quences. Câ€™est lÃ  que la Matrice devient invasive, de lâ€™avis de
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beaucoup.

ðŸŒ• Gosia : Tu as dit : Â« Depuis ici, nous voyons une carte de frÃ©quences Â». Je n'ai pas compris cette
phrase, je suis dÃ©solÃ©e. OÃ¹ est cette carte de frÃ©quences ? Sur ton ordinateur ? 

ðŸ’« AnÃ©eka : Oui, c'est dans mon ordinateur. Cette carte de frÃ©quences sera sur un Ã©cran, ou bien elle
sera projetÃ©e devant moi, comme un hologramme interactif, ici Ã  bord de ce vaisseau.

ðŸŒ• Gosia : Ok, faisons une pause une seconde. J'ai quelques questions s'il te plaÃ®t. Essaies-tu de dire
quâ€™il nâ€™y a aucun objet sur Terre ? Pas d'arbres, pas de montagnes, rien ? Parce que, d'aprÃ¨s ce que
j'ai compris, la Terre est dÃ©jÃ  lÃ ... dans son Ã©tat 5D... c'est seulement notre perception qui est
verrouillÃ©e en 3D. Donc, c'est juste que nous voyons ces arbres et ces montagnes dâ€™une maniÃ¨re plus
limitÃ©e, non ?

ðŸ’« AnÃ©eka : Oui, mais il y a ce qu'on pourrait appeler des objets rÃ©els en 5D, et des objets irrÃ©els
superposÃ©s en 3D. Ce sont ces derniers que nous pouvons modifier. Nous pouvons Ã©galement modifier
les objets 5D, mais pas avec cette technologie qui, selon nos normes, est assez obsolÃ¨te et ancienne.

ðŸŒ• Gosia : Ah trÃ¨s bien, super. Quel soulagement ! Peux-tu prÃ©ciser quels objets sont Ã©galement des
objets rÃ©els en 5D et lesquels sont superposÃ©s ? Je veux dire... la nature est-elle rÃ©elle ? Les
montagnes, les riviÃ¨res, etc ? Parce que je RESSENS que c'est le cas !

ðŸ’« AnÃ©eka : Oui, la nature est rÃ©elle dans sa majeure partie. Les villes sont artificielles, ou en tous cas
la majoritÃ© des villes modernes. Mais c'est diffÃ©rent pour chaque zone.

ðŸŒ• Gosia : Des villes artificielles. Tu veux dire que certaines villes sont toutes des superpositions ??

ðŸ’« AnÃ©eka : Elles sont toutes artificielles et en 3D, bien que certaines villes contiennent des parties plus
anciennes. Ces endroits sont plutÃ´t en 4D. LÃ  je fais rÃ©fÃ©rence Ã  des endroits comme les chÃ¢teaux et
les vieilles maisons. Des lieux oÃ¹ il y a souvent des fantÃ´mes et des choses anormales. Ã‡a dÃ©pend de
chaque ville. Certaines plus que d'autres, mais je dirais que toutes les villes sont constituÃ©es de + de 50 %
de Matrice 3D.

ðŸŒ• Gosia : Et si nous passons en 5D... elles disparaÃ®tront ? 

ðŸ’« AnÃ©eka : En grande partie, oui. 

ðŸŒ• Gosia : Alors, si cela arrive... que restera-t-il sur Terre ? Il n'y aura plus de bÃ¢timents ? Plus de villes ?
Tout d'un coup juste la nature ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Dans certains cas, oui, il restera juste la nature. Dans d'autres cas, il restera une
ville partielle, car seuls certains Ã©lÃ©ments resteront. On peut aussi percevoir Ã§a comme le fait de vivre
dans une autre rÃ©alitÃ© parallÃ¨le ou une autre ligne de temps.

ðŸŒ• Gosia : Alors, si nous nous rÃ©veillons tous en 5D... oÃ¹ vivrons-nous ? Toutes nos maisons
disparaÃ®tront ? Nous nous rÃ©veillerons un jour dans une forÃªt ? Et aprÃ¨s ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Vos maisons, ainsi que tous les autres endroits dont vous avez besoin, resteront du
simple fait que ce sont les gens eux-mÃªmes qui les manifestent. Donc les maisons ne disparaÃ®tront pas.
Seulement ces horribles bÃ¢timents gouvernementaux et banques, par exemple. Ces choses dont personne
ne veut et qui sont lÃ  comme une imposition matricielle en dehors des besoins et des dÃ©sirs rÃ©els de la
population des personnes rÃ©elles.
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ðŸŒ• Gosia : Ah oui ? Il y aura des endroits vides Ã  la place ? En plein milieu de la ville ? Est-ce que Ã§a se
fera progressivement ou soudainement, le passage Ã  la 5D ? Je veux dire... nous nous rÃ©veillerons un jour
et tous les bÃ¢timents du gouvernement auront disparu ? Ce ne sera pas trop Ã©trange ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Dans certains cas, oui, ils disparaÃ®tront purement et simplement, et resteront
comme un "effet Mandela", un faux souvenir, pour rappeler qu'il y avait quelque chose Ã  cet endroit. Dans
d'autres cas, les bÃ¢timents seront plutÃ´t utilisÃ©s Ã  d'autres fins, ou dÃ©molis pour que l'espace soit
utilisÃ© pour quelque chose dâ€™autre.

ðŸŒ• Gosia : Et les pyramides sont aussi en 3D ? Je ne pense pas, non ? Elles Ã©taient lÃ  avant. 

ðŸ’« AnÃ©eka : Tout a quelque chose de 3D, mais disons que, comme tu peux l'imaginer, elles font partie
des structures sur Terre qui ont le "moins de 3D".

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : De toute faÃ§on, qu'est-ce qui est rÃ©el ? Puisque tout est dans ta tÃªte. Cette
technologie va seulement favoriser ta perception des choses avec tes 5 sens limitÃ©s. Seule ton expÃ©rience
est rÃ©elle. Rien dâ€™autre n'est rÃ©el Ã  part ce que tu expÃ©rimentes. MÃªme les objets 5D ne sont pas
rÃ©els. Ce sont aussi des objets dâ€™une Matrice, dâ€™une Matrice supÃ©rieure et naturelle, mais d'une
Matrice quand mÃªme.

ðŸŒ• Gosia : Mais les objets insÃ©rÃ©s en 3D sont moins rÃ©els que les objets en 5D, non ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Pour ton expÃ©rience, ils ne sont pas moins rÃ©els. Câ€™est le cas seulement de
notre point de vue ici depuis la 5D.

ðŸŒ• Gosia : Ok. Alors, quels autres objets sont insÃ©rÃ©s en gÃ©nÃ©ral ? Et aussi... insÃ©rez-vous des
Ã‰VÃ‰NEMENTS ? Parce que cela rejoint ce que jâ€™ai lu sur ce quâ€™on appelle les "insertions
holographiques" rÃ©alisÃ©es par les petits Gris ZÃ©ta RÃ©ticuli. Et ce qu'on appelle les "interfÃ©rences
perceptuelles". C'est trÃ¨s similaire Ã  Ã§a, je pense.

ðŸ’« AnÃ©eka : C'est exact. Nous insÃ©rons des objets et des Ã©vÃ©nements. Vous, depuis la Terre,
comme l'a dit Swaruu, vous les vivez tous comme une rÃ©alitÃ©. Nous, depuis ici, comme nous sommes
dans une autre densitÃ©, nous pouvons voir et distinguer les objets 3D des objets 5D, et nous pouvons
mÃªme manipuler les objets 3D.

ðŸŒ• Gosia : D'accord. Peux-tu Ãªtre plus prÃ©cise AnÃ©eka, s'il te plaÃ®t ? Quels objets et quels
Ã©vÃ©nements peuvent Ãªtre insÃ©rÃ©s dans la Matrice 3D ?

ðŸ’« AnÃ©eka : Par exemple, nous pouvons voir une personne importante. Et par "personne importante",
nous n'entendons pas une personne cÃ©lÃ¨bre, ni quelqu'un qui est considÃ©rÃ© comme important sur
Terre. Nous entendons par lÃ  une personne qui joue un rÃ´le clÃ© lÃ -bas sur Terre, mÃªme s'il ou elle est
bibliothÃ©caire. Imagine que cette personne passe une mauvaise journÃ©e. Elle entre dans une spirale
nÃ©gative qui la conduira finalement Ã  se faire agresser et tuer.

Nous allons donc insÃ©rer quelque chose de simple dans la Matrice. Cette personne est peut-Ãªtre en train
de descendre dans un ascenseur, pour sortir de son travail Ã  la fin de sa journÃ©e, et il ne lui reste que
quelques minutes avant de se faire agresser ou tuer. Donc, une fois dans l'ascenseur, nous pouvons
provoquer un problÃ¨me Ã©lectrique qui la retardera d'une minute seulement, de sorte qu'elle ne sera plus
susceptible d'Ãªtre agressÃ©e.

ðŸŒ• Gosia : Incroyable. Et lÃ  nous pensons que c'est une sorte de destin cosmique.
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ðŸ’« AnÃ©eka : Mais nous pouvons aussi insÃ©rer des objets, comme un clou dans le pneu d'une voiture
pour stopper celle-ci. Ou mÃªme un arbre ou un bÃ¢timent Ã  un endroit oÃ¹ il n'y en avait pas. Tu te souviens
de l'effet Mandela ? Ce ne sont pas les lignes de temps qui changent, ce sont les choses, les objets physiques
qui sont dÃ©placÃ©s et cela provoque un changement dans la perception des gens. Mais parfois ils se
souviennent que les choses Ã©taient diffÃ©rentes et que quelque-chose a changÃ© !

ðŸŒ• Gosia : GÃ©nial ! Peux-tu insÃ©rer dans ma chambre un billet pour faire le tour du monde ?... Je
plaisante !

ðŸ’« AnÃ©eka : Le billet ne suffit pas. Il faut aussi en insÃ©rer la cause et l'effet. InsÃ©rer d'oÃ¹ vient ce
billet, sinon il ne fonctionnera pas, car un billet ne sert Ã  rien s'il n'est pas enregistrÃ© dans la base de
donnÃ©es de la compagnie aÃ©rienne, avec le siÃ¨ge correspondant.

ðŸŒ• Gosia : Ok, c'Ã©tait juste une blague. Il arrive donc que vous insÃ©riez les dÃ©tails d'un
Ã©vÃ©nement. Comme, par exemple, un pneu crevÃ© ou autre chose... pour qu'un Ã©vÃ©nement ne se
produise pas.

Ici, nous avons parfois des sÃ©ries d'Ã©vÃ©nements de ce genre... qui semblent Ãªtre des "coÃ¯ncidences".
Comment pouvons-nous savoir quand il s'agit d'une insertion dans la Matrice 3D, ou quand c'est ton Soi
supÃ©rieur qui modifie la rÃ©alitÃ© en en manifestant une autre ?

ðŸ’« AnÃ©eka : Ã‡a peut Ãªtre les deux, Gosia. Ou bien c'est seulement toi. Cela dÃ©pend de chaque
Ã©vÃ©nement en particulier.

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Vous Ãªtes beaucoup plus puissants que vous ne l'imaginez. C'est seulement la
programmation de la Matrice qui vous fait croire que vous ne l'Ãªtes pas, ou que vous Ãªtes des victimes.
Vous n'avez mÃªme pas besoin des machines sur la Lune pour modifier un endroit, votre intention suffit et je
le dis trÃ¨s sÃ©rieusement. Cette idÃ©e selon laquelle vous Ãªtes sans dÃ©fense est ce qui maintient en
place la Matrice 3D et les Reptiliens.

ðŸŒ• Gosia : Excellent, je comprends ! Donc, pour rÃ©sumer cette partie : la Matrice est perceptuelle. Elle
limite la perception des choses et elle permet des insertions.

ðŸ’« AnÃ©eka : C'est Ã§a !

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : C'est exact ! Tout n'est que perception. Il n'y a rien dâ€™autre. Il n'y a que les
stimuli que quelque chose provoque sur tes sens.

ðŸŒ• Gosia : Mais la nature est bien lÃ , comme nous l'avons confirmÃ© plus haut, n'est-ce pas ? Elle existe
en 5D.

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Oui, mais les deux ne sont que des perceptions. L'une est "naturelle", l'autre est
artificielle. Ici en 5D, on peut voir plus de couleurs, on peut entendre d'autres sons, ce qui rend la musique
beaucoup plus riche. Les objets et la nature sont plus vivants et plus complets. Tu peux ressentir l'Ã©nergie,
ressentir les personnes qui t'entourent, les arbres, les animaux. C'est aussi pour Ã§a qu'il y a la tÃ©lÃ©pathie.

En 3D, tu es limitÃ©e. C'est comme si tu avais une partie du programme, mais pas le programme complet.
C'est comme une opÃ©ration d'essai, un test, mais vu que les gens considÃ¨rent la 3D comme Ã©tant tout ce
qu'ils connaissent, ils ne peuvent pas concevoir le contraire. Pourtant, il existe autre chose. En 5D, le monde
est physique aussi, mais beaucoup plus riche et sans ces caractÃ©ristiques limitÃ©es, si je peux le dire ainsi.
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ðŸŒ• Gosia : Excellent ! Je comprends alors comment la mise en Å“uvre de la Matrice 3D fonctionne, avec
les interfÃ©rences perceptuelles et les insertions de graphiques et d'Ã©vÃ©nements.

Mais maintenant... les limitations telles que le fait de ne PAS se SOUVENIR de QUI NOUS SOMMES, de ne
pas se souvenir de nos autres vies. Est-ce que Ã§a aussi c'est programmÃ© par la Matrice 3D ? Ou est-ce
que Ã§a fait partie des manipulations reptiliennes qu'il y a eu aprÃ¨s l'installation de la Matrice ? Ou peut-Ãªtre
que cela fait partie de la Matrice originelle ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : C'est tout Ã§a Ã  la fois. Et ce n'est pas la mÃªme chose pour tout le monde. La
plupart entrent sur Terre avec une perte de mÃ©moire, d'autres pas autant. Ã‡a c'est dÃ» principalement au
niveau d'Ã©nergie ou niveau de conscience de chaque individu, au fur et Ã  mesure qu'il Ã©volue. Plus un
individu est Ã©levÃ© et Ã©voluÃ©, plus il peut annuler l'interfÃ©rence de la frÃ©quence destructive de la
Matrice, bien que ce ne soit pas toujours le cas.

L'interfÃ©rence destructive de la Matrice restreint l'amplitude des frÃ©quences auxquelles une conscience
peut accÃ©der. Mais il y a aussi un facteur de contrÃ´le mental, qui vise Ã  stimuler chez les gens un Ã©tat
qui favorise l'oubli.

Par ailleurs, le fait de ne pas se souvenir fait aussi partie de la Matrice originelle depuis la nuit des temps. La
raison pour laquelle on oublie est que si on se souvenait de tout, ce ne serait pas drÃ´le. Le fait de s'incarner
sur Terre, c'est comme arriver au niveau le plus difficile d'un jeu vidÃ©o. Le niveau "cauchemar", comme on
dit.

On suppose que si on oublie qui on est, ce sera plus dramatique, on prendra les choses beaucoup plus au
sÃ©rieux, donc il y aura beaucoup plus d'apprentissage que si on sait dÃ©jÃ  qu'Ã  la fin de la journÃ©e, on
va simplement "sortir du cinÃ©ma" parce qu'on sait que tout n'Ã©tait qu'une simulation. Par contre, comme je
l'ai dit, mÃªme si tout est une simulation, ce que tu y expÃ©rimentes et ressens n'est pas une simulation. 

Donc, depuis le point de vue de l'intÃ©rieur de la 3D, c'est cette rÃ©alitÃ© et cette expÃ©rience qui comptent.
Depuis ton point de vue, tout est rÃ©el autour de toi, et ce point de vue est totalement lÃ©gitime.

Il est trÃ¨s ancrÃ© dans la psychÃ© de l'humanitÃ© de penser que seule une chose peut Ãªtre vraie et non
plusieurs choses Ã  la fois, surtout si ces choses se contredisent. Et pourtant, plusieurs choses Ã  la fois,
mÃªme contradictoires, peuvent Ãªtre vraies.

Donc, voilÃ  ce que Ã§a donne : la rÃ©alitÃ© est une simulation, et tout est un hologramme factice. Et en
mÃªme temps, c'est aussi la rÃ©alitÃ©, et elle doit Ãªtre prise comme telle, parce qu'au final seule
l'expÃ©rience est rÃ©elle. Et comme tout est expÃ©rience, alors tout est rÃ©el pour toi.

Ce ne serait pas aussi rÃ©el si tu te rappelais Ã  tout moment que tu es dans une simulation. Comme pour
beaucoup de choses, c'est un sujet compliquÃ©, sans rÃ©ponse facile, car tout est causÃ© par une sÃ©rie
de facteurs qui interagissent Ã  diffÃ©rents niveaux, en fonction de l'individu.

ðŸŒ• Gosia : Est-ce que c'est pour la mÃªme raison que nous ne nous souvenons pas de nos origines ? Je
parle des starseeds. Parce que Ã§a nous aiderait peut-Ãªtre beaucoup de nous souvenir de cette partie.
Retrouver notre "identitÃ©". Je parle de ceux qui sentent qu'ils ne sont pas d'ici. Mais je comprends que Ã§a
fait aussi partie du jeu de la 3D.

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Oui c'est de Ã§a qu'il s'agit dans ce jeu. Mais je dois dire aussi que le niveau
"dâ€™amnÃ©sie" dÃ©pend de la dÃ©cision de chacun, parce qu'il y a beaucoup de personnes qui entrent
sur Terre avec la mÃ©moire pleine et entiÃ¨re de qui elles sont, et d'autres personnes avec la moitiÃ© de
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leurs mÃ©moires, et toutes les variantes possibles entre les deux. 

ðŸŒ• Gosia : S'agit-il d'un accord prÃ©alable ? PassÃ© avec eux-mÃªmes ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Oui. Que ce soit directement depuis le niveau Ã©thÃ©rique, ou depuis un caisson
d'immersion situÃ© dans un vaisseau ou dans une installation sur une autre planÃ¨te.

ðŸŒ• Gosia : D'accord, merci Swaruu ! Et Ã  ce propos, d'autres choses comme le vieillissement et le temps
vu de maniÃ¨re linÃ©aire, Ã§a ne faisait initialement pas partie de la Matrice 3D, n'est-ce pas ? Ces choses-
lÃ  font partie de la manipulation des Reptiliens, c'est bien Ã§a ? J'essaie de comprendre au mieux ce qui
appartient Ã  la simulation 3D, et ce qui relÃ¨ve de la manipulation de la Matrice qu'ont fait les Reptiliens plus
tard.

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Le vieillissement fait partie de la Matrice 3D depuis le dÃ©but, mais pas le fait de
vieillir aussi vite. Je veux dire, sur Terre vous vivez environ 10% de notre durÃ©e de vie ici, au maximum, et
Ã§a c'est une consÃ©quence du contrÃ´le mental du piratage reptilien, oui.

Mais contrairement Ã  ce que beaucoup disent en se basant sur les tablettes sumÃ©riennes, le piratage s'est
fait de maniÃ¨re mentale, comme un contrÃ´le MENTAL, et non pas de maniÃ¨re bio-gÃ©nÃ©tique. Et mÃªme
s'il y a eu aussi des modifications gÃ©nÃ©tiques, il faut dÃ©jÃ  savoir que cela se produit partout de toute
faÃ§on, mais aussi que la conscience-mÃªme de la personne va ensuite rÃ©Ã©crire sa propre gÃ©nÃ©tique
d'origine.

ðŸŒ• Gosia : Alors dans l'univers, tout vieillit... mais pas aussi vite que nous le percevons depuis ici, non ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Oui, mais "ici" en 5D, en plus de vieillir dix fois plus lentement que sur Terre, avec
une espÃ©rance de vie de 950 ans, comme le temps est flexible, on ne meurt littÃ©ralement pas de vieillesse
ici. En thÃ©orie, on peut vivre pour toujours.

ðŸŒ• Gosia : Comment les Reptiliens ont-ils piratÃ© la Matrice sur la Lune, s'ils Ã©taient Ã©galement
coincÃ©s ici sur la Terre 3D ? Ont-ils reÃ§u de l'aide de leurs familles reptiliennes Ã  l'extÃ©rieur ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Câ€™est parce que, comme je viens de le dire plus haut, la Matrice peut Ãªtre aussi
contrÃ´lÃ©e depuis en bas, depuis la Terre, comme vous le faites vous aussi. C'est comme Ã§a que les
Reptiliens l'ont contrÃ´lÃ©e, tout simplement parce qu'ils savaient comment elle fonctionne. C'est cette
capacitÃ© que je souhaite rendre aux habitants de la Terre.

MÃªme si je sais que la Loi de l'Attraction est dÃ©jÃ  beaucoup utilisÃ©e pour manipuler la Matrice artificielle,
et que c'est gÃ©nÃ©ralement fait de la bonne faÃ§on, il leur manque cependant des Ã©lÃ©ments clÃ©s que
nous sommes les seuls Ã  possÃ©der, Ã  savoir la capacitÃ© de manipuler les lignes de temps, et nous
pourrons en parler plus tard si tu le souhaites.

Mais sinon, oui, des Reptiliens nÃ©gatifs extÃ©rieurs Ã  la Terre les ont aidÃ©s, oui Gosia.

ðŸŒ• Gosia : Ok. AnÃ©eka, est-ce que tu pourrais m'en dire un peu plus concernant l'altÃ©ration des
frÃ©quences des diffÃ©rentes rÃ©gions ?

ðŸ’« AnÃ©eka : De la mÃªme faÃ§on que nous considÃ©rons un objet comme une frÃ©quence, nous
voyons aussi un Ã©vÃ©nement comme une frÃ©quence. Donc, si la frÃ©quence est basse quelque part ou
correspond Ã  un Ã©vÃ©nement nÃ©gatif, nous modifierons artificiellement la frÃ©quence de cette zone pour
qu'elle ne corresponde plus Ã  l'Ã©vÃ©nement nÃ©gatif en question.
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Et nous pouvons modifier cette frÃ©quence parce que nous avons accÃ¨s au systÃ¨me de contrÃ´le de la
Matrice qui se trouve sur la Lune et que nous disposons d'une interface avec ce systÃ¨me.

La Matrice n'est mÃªme pas une projection uniforme. Elle peut Ãªtre modifiÃ©e et/ou focalisÃ©e lÃ  oÃ¹ on le
souhaite en particulier. Tout cela s'effectue en transmettant des ondes Ã©lectromagnÃ©tiques de la longueur
d'onde ou frÃ©quence exacte nÃ©cessaire pour modifier la situation ou l'objectif de la zone.

ðŸŒ• Gosia : Incroyable, AnÃ©eka. Ci-dessus tu as dit quelque chose de complÃ¨tement nouveau et de trÃ¨s
intÃ©ressant pour moi. Je rÃ©pÃ¨te : Â« Donc, si la frÃ©quence est basse quelque part ou correspond Ã  un
Ã©vÃ©nement nÃ©gatif, nous modifierons artificiellement la frÃ©quence de cette zone pour qu'elle ne
corresponde plus Ã  l'Ã©vÃ©nement nÃ©gatif en question Â».

Donc, tu veux dire que si dans une certaine rÃ©gion du monde il y a une frÃ©quence basse (j'imagine que
Ã§a se rÃ©fÃ¨re Ã  la frÃ©quence collective de cette zone), et que cette frÃ©quence correspond Ã 
l'Ã©vÃ©nement nÃ©gatif qui pourrait se manifester lÃ -bas, alors vous modifiez la frÃ©quence pour que
l'Ã©vÃ©nement ne se manifeste pas. Ai-je bien compris ? Peux-tu mâ€™en dire plus Ã  ce sujet AnÃ©eka, s'il
te plaÃ®t ?

ðŸ’« AnÃ©eka : Oui. C'est parce que les choses ou les objets, tout comme les Ã©vÃ©nements, sont des
frÃ©quences, c'est-Ã -dire l'oscillation de leurs atomes ou de leurs molÃ©cules. Et Ã§a c'est liÃ© Ã  la
frÃ©quence de Schumann, qui est la moyenne de toutes les frÃ©quences qu'il y a sur Terre.

Ces frÃ©quences ne sont pas uniformes sur Terre, ou disons Ã  la surface de la Terre oÃ¹ tu te trouves. Pour
des raisons trÃ¨s diverses, les zones de la surface changent de frÃ©quence. Il en va de mÃªme pour les
Ã©vÃ©nements qui se produisent dans une zone ou lors de la manipulation intentionnelle d'une zone Ã  l'aide
des technologies HAARP ou GWEN. Mais pour l'instant, parlons seulement de ce qui se produit
naturellement.

Si les gens ont crÃ©Ã© un environnement trÃ¨s nÃ©gatif dans une zone, disons sur une place dans une ville,
alors cette zone devient congruente en frÃ©quence avec un Ã©vÃ©nement nÃ©gatif encore plus important.
Imaginez que vous voyez toute la surface de la planÃ¨te reprÃ©sentÃ©e devant vous par un grand
hologramme. Cet hologramme, je l'ai ici et je peux en faire le tour ou y entrer Ã  volontÃ©. Il est juste derriÃ¨re
moi, dans la salle du CIC (le Centre de Collecte d'Informations du vaisseau), mais il est Ã©teint maintenant.
Je peux voir avec des couleurs comment les frÃ©quences de ce qui est transmis en 3D depuis la Lune sont
distribuÃ©es sur la Terre. Des couleurs superposÃ©es Ã  la surface de la Terre. Comme une couche par
dessus ou un filtre.

Lorsqu'un endroit de la Terre baisse beaucoup en frÃ©quence, il commence Ã  devenir jaune, puis rouge,
comme un code couleur. Disons que New York devient rouge. Donc, que ce soit en manipulant manuellement
l'hologramme, ou en passant par ce que j'utilise le plus : l'interface de pensÃ©e (c'est-Ã -dire l'ordinateur qui lit
dans mes pensÃ©es), je place mon attention sur New York.

Maintenant l'hologramme agrandit la ville. Je vois Manhattan, puis la carte des frÃ©quences 3D de la Matrice
qu'il y a sur Manhattan, rien de plus. Et je vois par exemple que Time Square est trÃ¨s bas en frÃ©quence.
Cela signifie que sa frÃ©quence est compatible avec celle d'un accident grave, d'un attentat, d'une agression
Ã  main armÃ©e, d'une grave opÃ©ration sous faux drapeau, etc. Ã‡a c'est l'ordinateur qui me le transmet, et
il interprÃ¨te les donnÃ©es.

Avec Ã§a, je peux maintenant fixer mon attention ou pointer sur cette zone particuliÃ¨re de Manhattan avec
mes instruments, et ensuite augmenter artificiellement la frÃ©quence de ce site, tout simplement. Ce qui le
rendra dÃ©jÃ  incompatible avec les Ã©vÃ©nements nÃ©gatifs que j'ai Ã©numÃ©rÃ©s plus haut. Mais je ne
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dispose pas d'une Ã©nergie illimitÃ©e car la Matrice est faible, et elle ne fonctionne qu'avec 4 des 12
rÃ©acteurs initiaux avec lesquels elle a Ã©tÃ© conÃ§ue. Donc le fait de donner de l'Ã©nergie ou d'Ã©lever la
frÃ©quence d'une zone, entraÃ®nera une baisse gÃ©nÃ©rale ou la baisse d'un autre endroit en particulier.
C'est donc tout un travail de gÃ©rer ces ressources.

ðŸŒ• Gosia : Et vous faites Ã§a trÃ¨s souvent ?

ðŸ’« AnÃ©eka : Tout le temps, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, comme on dit. En ce moment, c'est Li'Lay'La
qui veille lÃ -dessus. Mais en gÃ©nÃ©ral c'est mon travail. Cette technologie n'est pas parfaite et elle est trÃ¨s
ancienne, mÃªme si je sais que pour vous, elle peut sembler trÃ¨s avancÃ©e. Pour nous, elle est vieille et
difficile Ã  gÃ©rer, en plus de devenir de plus en plus dÃ©faillante.

ðŸŒ• Gosia : Waouh, c'est super incroyable tout Ã§a. Et merci alors !!!!

ðŸ’« AnÃ©eka : Il nâ€™y a pas de quoi, ne nous remercie pas, c'est le moins que l'on puisse faire.

ðŸŒ• Gosia : Maintenant, la question que beaucoup de gens vont se poser... qu'est-il arrivÃ© lors des
guerres mondiales, par exemple ? Bien que vous n'Ã©tiez pas encore lÃ , n'est-ce pas ? Ces altÃ©rations et
Ã©lÃ©vations des frÃ©quences, vous avez commencÃ© Ã  les faire assez rÃ©cemment, non ? (D'un autre
cÃ´tÃ©, je comprends que tout ne peut pas Ãªtre modifiÃ© de cette faÃ§on).

ðŸ’« AnÃ©eka : Nous sommes arrivÃ©s en 1952. Depuis lors, la troisiÃ¨me guerre mondiale a Ã©tÃ©
arrÃªtÃ©e plus de fois que je puisse m'en souvenir. Parce qu'ils insistent beaucoup pour la faire Ã©clater.

ðŸŒ• Gosia : Oui, Swaruu m'en a parlÃ©. Merci !!!

Maintenant, penses-tu que nous, nous pouvons apprendre Ã  modifier les frÃ©quences ? Est-ce que nous
pouvons apprendre Ã  changer les frÃ©quences des endroits depuis ici sur Terre, avec notre conscience ou
certaines pratiques peut-Ãªtre ?

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Oui, parce que vous n'avez pas besoin d'une machine comme celle d'AnÃ©eka pour
le faire. Vous avez dÃ©jÃ  ce qu'il faut avec vos perceptions et votre conscience personnelle. La Matrice est
conÃ§ue pour lire vos intentions et pour les manifester. Par consÃ©quent, modifier la Matrice, vous le faites
tout le temps.

ðŸŒ• Gosia : Sur cette note positive, nous pouvons terminer alors ! Puisqu'il est l'heure ! Merci Ã  vous,
Swaruu et AnÃ©eka ! Ã€ demain !

ðŸŒŸ Swaruu de Erra : Merci Gosia. Ã€ demain.

ðŸ’« AnÃ©eka : Merci de m'avoir invitÃ©e, et Ã  la prochaine fois !

~ Traduit par Ã‰loÃ¯se Al'Cyona. Tous Droits RÃ©servÃ©s ~
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