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Bonjour Ã  nouveau,
Je suis Mari Swaruu.

Aujourd'hui, je partage avec vous un sujet plus lÃ©ger avant de revenir Ã  des sujets paranormaux et
scientifiques plus profonds.

Je voulais expliquer un peu pourquoi j'utilise le jeu vidÃ©o Minecraft pour reprÃ©senter les vaisseaux,
principalement le TolÃ©ka et la Suzy.

Comme la plupart d'entre vous le savent, je ne peux pas transmettre d'images directes de l'intÃ©rieur de ces
vaisseaux, ni aucun dÃ©tail, car cela enfreint directement la Directive PremiÃ¨re.

Cela signifierait une divulgation ou une dÃ©classification directe unilatÃ©rale et beaucoup de personnes ne
seraient pas d'accord.

Si je pouvais, je serais ravie de partager tout cela avec vous, mais je ne peux tout simplement pas.

La FÃ©dÃ©ration a des intÃ©rÃªts dans le fait de maintenir l'illusion de ce qu'on appelle la Matrice de la Terre
en 3D.

Alors ils font tout ce qu'ils peuvent pour arrÃªter tout ce qui peut Ãªtre pris comme une sorte de preuve,
mÃªme si ce n'est pas grand chose.

Il s'agit d'un autre grand sujet que nous aborderons bientÃ´t et depuis mon point de vue personnel.

Je sais bien que Ã§a peut Ãªtre considÃ©rÃ© comme une excuse pour ne pas partager de photos rÃ©elles,
comme si je n'en avais pas.

Ce qui est rÃ©el et ce qui ne l'est pas dÃ©pend de chacun de vous, mais cela ne s'applique qu'Ã  votre vision
du monde et Ã  aucune autre.

Ce que je partage ici est mon monde contenu dans une coque d'acier et de titane de 1734 mÃ¨tres de long.

Pour l'instant c'est tout ce que j'ai, tout mon monde et ma planÃ¨te contenus dans un vaisseau d'un peu plus
d'un mile.

Ce sont mes halls, mes couloirs et mes espaces de vie, dont je ne sors que rarement.
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Comme Yazhi est la seule petite fille ici, je suis la seule adolescente et les gens de mon Ã¢ge me manquent
parfois. Je ne sais pas pourquoi, parce que ceux que j'ai rencontrÃ©s sur Terre il y a un an et demi Ã©taient
trÃ¨s matriciels et nous n'avions presque rien en commun, mais je les aimais beaucoup en tant qu'amis.

C'est peut-Ãªtre le sentiment d'Ãªtre diffÃ©rente et de n'Ãªtre ni TaygÃ©tienne ni Humaine, avec un pied dans
chaque monde.

Bien que je sache que depuis que j'ai quittÃ© la Terre, il y a environ 16 mois, je suis devenue plus
extraterrestre, comme beaucoup d'entre vous doivent le penser.

C'est la plus longue pÃ©riode que j'ai passÃ©e loin de la Terre depuis que je suis arrivÃ©e lÃ -bas, quand
j'Ã©tais petite.

Je sais que je ne peux pas rester ici pour toujours, flottant dans un chÃ¢teau en mÃ©tal, tournant sans cesse
en rond autour de vous tous, pas trÃ¨s loin dans l'espace.

Ce vaisseau peut Ãªtre vu Ã  l'Å“il nu depuis la surface de la Terre, mais votre science et vos reprÃ©sentants
nomment ce qui est vu d'une autre maniÃ¨re, affirmant que cela leur appartient. Ils le transforment en quelque
chose de la Matrice et le normalisent aussi, surtout pour les esprits des gens qui n'ont pas les yeux pour voir
au-delÃ .

Mes journÃ©es ici ne durent qu'environ 180 minutes, ce qui me permet de voir le soleil se lever et se coucher
plusieurs fois en 24 heures.

Bien qu'Ã  l'intÃ©rieur de ce vaisseau, nous suivons des cycles de jour et de nuit simulÃ©s, qui durent plus ou
moins aussi longtemps que si nous Ã©tions Ã  la surface de la Terre, afin de garder nos rythmes biologiques
en bonne santÃ©. Et ceci est rÃ©alisÃ© grÃ¢ce Ã  des variations d'Ã©clairage et Ã  des sons nocturnes qui
nous apaisent et nous calment quand vient l'heure de dormir.

Depuis la fenÃªtre de ma chambre, je peux voir au loin les lumiÃ¨res d'innombrables villes dans la nuit, alors
que j'observe les orages Ã©lectriques en Amazonie avec un spectacle incroyable d'Ã©clairs qui s'Ã©tendent
parfois jusqu'Ã  l'espace. Car tous les types d'Ã©clairs ne partent pas vers le bas, beaucoup montent dans la
stratosphÃ¨re, provoquant de fantastiques Ã©clairs violents comme des arbres appelÃ©s "Sprites", avec de
fantastiques variations de couleurs Ã©lectriques allant du blanc au bleu en passant par le violet.

Alors que nous Ã©tions ici lÃ -haut, pendant notre temps libre, mes amis et moi avons commencÃ© Ã  jouer
Ã  Minecraft juste pour le plaisir. Et au fur et Ã  mesure que nous progressions, nous avons construit des
maisons et des vaisseaux.

Nous avons commencÃ© Ã  recrÃ©er de vraies maisons dont nous nous souvenions et dans lesquelles nous
avions vÃ©cu par le passÃ©. Et c'est alors que nous avons commencÃ© Ã  penser Ã  la possibilitÃ© de
construire le vaisseau TolÃ©ka Ã  l'intÃ©rieur et Ã  l'extÃ©rieur.

Mais nous l'avons vu comme un grand dÃ©fi, car c'Ã©tait extrÃªmement difficile, tout simplement parce que le
vaisseau est trÃ¨s grand.

Ainsi, sept personnes, dont moi-mÃªme, ont commencÃ© Ã  travailler sur la construction du TolÃ©ka dans
Minecraft vers le dÃ©but de 2022 durant notre temps libre, juste comme une activitÃ© pour Ãªtre ensemble en
jouant Ã  quelque chose.

Il n'a jamais Ã©tÃ© destinÃ© Ã  Ãªtre publiÃ©, c'Ã©tait quelque chose de privÃ© et de personnel.
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Je sais que sur Terre il y a beaucoup de programmes CGI et de plateformes d'effets spÃ©ciaux numÃ©riques
plus rÃ©alistes, mais nous ne les avions pas et ne les avons toujours pas ici.

Le principe avec Minecraft, ce n'est pas seulement de faire une image, parce qu'avec Minecraft, nous avons
construit une cartographie de jeu vidÃ©o qui est utilisable et dans laquelle nous pouvons nous promener avec
nos avatars et mÃªme y faire des choses tous ensemble.

Je veux dire que c'est un monde en 3D qui fonctionne parfaitement, les portes font du bruit quand vous les
ouvrez, les boutons quand vous appuyez dessus, et beaucoup d'autres choses fonctionnent vraiment dans le
jeu.

Personnellement, j'aime le TolÃ©ka de Minecraft et ce fut un gros effort pour le construire.

Comme l'a dit un de mes amis, il faut un grand degrÃ© d'interprÃ©tation surrÃ©aliste et de capacitÃ©s de
rÃ©flexion pour interprÃ©ter n'importe quelle chose dans un monde Minecraft.

Aujourd'hui avec ma chaÃ®ne YouTube, que je n'avais pas Ã  l'Ã©poque oÃ¹ nous avons commencÃ© Ã 
construire le TolÃ©ka dans Minecraft, j'ai vu le partage d'images et de vidÃ©os de l'intÃ©rieur comme un
moyen de pouvoir montrer un peu plus de mon monde, lÃ  oÃ¹ je vis.

Bien que ce ne soit pas parfait et c'est trÃ¨s carrÃ©, je le sais, mais je l'aime quand mÃªme, un peu comme
vous, vous aimeriez un jeu de sociÃ©tÃ© vintage comparÃ© Ã  des consoles de jeux vidÃ©o modernes et
Ã©laborÃ©es.

Aujourd'hui, le TolÃ©ka de Minecraft est si dÃ©taillÃ© que le haut commandement taygÃ©tien l'a classÃ©
comme Ã©tant trop dÃ©taillÃ© et comme contenant des informations sensibles sur le vaisseau.

Je ne peux donc pas partager avec vous toute la carte complÃ¨te.

Je ne peux partager avec vous que certaines zones, que les TaygÃ©tiens m'ont donnÃ© l'autorisation de
vous montrer, du moins pour l'instant.

Mais vous devez savoir que ce que vous voyez n'est qu'une partie de la construction complÃ¨te du vaisseau
dans Minecraft, de la proue Ã  la poupe, de la quille au sommet, Ã  l'intÃ©rieur et Ã  l'extÃ©rieur.

Il a fallu sept personnes pendant plusieurs mois pour le construire, en travaillant plusieurs heures par jour,
certaines plus que d'autres.

Y compris la petite Yazhi, qui s'est mal comportÃ©e avec nous juste pour s'amuser parce que, pendant
plusieurs semaines, elle s'est introduite toute seule dans le programme, lorsque tous les autres Ã©taient
dehors ou dormaient, et elle installait des piÃ¨ges et des bombes cachÃ©es un peu partout pour voir qui allait
tomber dedans.

Mais c'Ã©tait trÃ¨s amusant parce que nous devions chercher ses piÃ¨ges dans tout le vaisseau, piÃ¨ce
aprÃ¨s piÃ¨ce, comme une sorte d'Ã©quipe de dÃ©mineurs, parce que lorsqu'ils explosaient, ils dÃ©truisaient
une petite section du vaisseau et nous devions le reconstruire immÃ©diatement.

Heureusement qu'elle les plaÃ§ait toujours Ã  des endroits faciles Ã  rÃ©parer, parce que c'Ã©tait juste pour
s'amuser.

Aujourd'hui, je partage avec vous une vidÃ©o de la partie des espaces de spa, gymnases et piscine du
vaisseau.
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Ils sont situÃ©s sur le pont habitable le plus bas du Toleka, tout en bas et vers l'avant, avec seulement un
pont de service technique en dessous.

Il s'agit d'une partie de la section avant des piÃ¨ces principales de l'Ã©quipage qui, aujourd'hui en journÃ©e,
sont vides.

Les poignÃ©es grises sur les murs sont destinÃ©es Ã  aider les gens Ã  se dÃ©placer Ã  l'intÃ©rieur dans le
cas oÃ¹ le vaisseau perdrait sa gravitÃ© artificielle, et elles peuvent Ãªtre utilisÃ©es comme Ã©chelle.

En tournant Ã  droite ici, il y a un couloir qui mÃ¨ne aux salles de danses, en passant par des escaliers et deux
grandes salles de bains avec casiers et douches.

Ces grandes salles de danse ont des planchers en bois et sont vides. Elles sont utilisÃ©es pour tout ce qui
nÃ©cessite de l'espace, comme l'entraÃ®nement aux arts martiaux, la gymnastique ou la danse pour le plaisir
ou pour toute autre raison.

Vers l'avant du vaisseau, il y a un petit balcon avec des siÃ¨ges et des escaliers menant aux ponts
supÃ©rieurs et au parc tropical rempli de palmiers.

De chaque cÃ´tÃ© du parc et le long des murs ou de la coque du vaisseau, il y a de grandes fontaines d'eau
claire tombant depuis des rochers dÃ©coratifs.

Au plafond, se trouvent des lampes spÃ©ciales qui imitent la lumiÃ¨re du soleil et mÃªme l'heure de la
journÃ©e.

Ã€ notre gauche, nous pouvons voir les entrÃ©es des deux gymnases principaux avec des murs imitation
briques rouges.

Il s'agit de briques dÃ©coratives, comme une dÃ©calcomanie ou un autocollant en 3D posÃ© sur les murs et
les arches en mÃ©tal, et elles sont uniquement destinÃ©es Ã  des fins dÃ©coratives.

En continuant d'avancer Ã  travers le parc, nous atteignons finalement les deux piscines principales qui sont
reliÃ©es par un passage d'eau et un joli pont.

Ã€ chaque extrÃ©mitÃ© des piscines se trouvent de grandes fenÃªtres rondes qui donnent sur l'espace
extÃ©rieur, de sorte que vous pouvez voir les Ã©toiles ou la Terre passer en dessous pendant que vous
nagez.

LÃ , je suis en train de nager dans la peau de mon avatar Minecraft, pendant qu'un de mes amis enregistre la
vidÃ©o.

En avanÃ§ant plus loin, on trouve deux salles Ã  manger qui sont utilisÃ©es pour les fÃªtes et toutes sortes
d'occasions spÃ©ciales, et qui servent Ã©galement Ã  approvisionner le salon rouge situÃ©e juste en face.

En montant les escaliers, en avanÃ§ant vers l'arriÃ¨re ou poupe, nous nous dÃ©plaÃ§ons sur les passerelles
supÃ©rieures ouvertes avec un garde corps en aluminium transparent, d'oÃ¹ nous pouvons voir tout le parc.
Et la camÃ©ra revient Ã  l'endroit d'oÃ¹ nous venons initialement dans cette vidÃ©o.

Pour le moment, je ne peux pas vous montrer une image complÃ¨te de tout l'extÃ©rieur du vaisseau parce
qu'il est tellement grand que Minecraft ne peut pas le gÃ©nÃ©rer entiÃ¨rement en une seule fois et nous
avons besoin d'un programme spÃ©cial pour pouvoir prendre une image complÃ¨te de toute la carte du jeu.
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Et mÃªme si Minecraft peut sembler tout Ã  fait simple comme jeu, Ã©tant donnÃ© que tout est carrÃ©, le
vaisseau dans le jeu a tellement d'informations et tellement d'ajouts et de modifications du programme, de
modes, qu'il est lourd pour les ordinateurs terrestres, nÃ©cessitant des ordinateurs puissants avec de bonnes
cartes graphiques pour Ãªtre en mesure de l'exÃ©cuter.

Mais mÃªme si tout est entiÃ¨rement carrÃ©, vous pouvez voir qu'il y a un trÃ¨s bon niveau de dÃ©tail. Et s'il
vous plaÃ®t, gardez aussi Ã  l'esprit que tout le vaisseau a Ã©tÃ© construit Ã  la main, piÃ¨ce par piÃ¨ce,
pendant que nous, les joueurs, Ã©tions prÃ©sents dans le jeu, en tenant compte que la nature mÃªme du jeu
consiste Ã  Ãªtre lÃ  et Ã  tout construire Ã  la main.

Certaines commandes massives ont Ã©tÃ© utilisÃ©es principalement pour remplir et copier certains objets
mais elles sont en elles-mÃªmes difficiles Ã  manipuler et nÃ©cessitent Ã©galement un bon niveau de
compÃ©tence pour pouvoir les utiliser correctement, parce qu'elles ne disposent pas d'un bouton d'annulation.

Vous devez donc gÃ©rer vos erreurs d'une maniÃ¨re diffÃ©rente et cela peut prendre beaucoup de temps et
de travail pour les corriger.

Un autre grand dÃ©fi est de recrÃ©er des lieux de la vie rÃ©elle en utilisant Minecraft.

Tous les calculs nÃ©cessaires, les proportions et les distances sont un vÃ©ritable cauchemar.

Dans le prochain plan, nous verrons le jardin central ou parc. C'est l'un des endroits les plus particuliers,
communs Ã  tous les vaisseaux spatiaux de classe TolÃ©ka.

C'est un endroit trÃ¨s agrÃ©able et tranquille, plein de grands arbres et de belles plantes Ã  fleurs.

Il y a un chemin central qui traverse une riviÃ¨re pleine de poissons tropicaux et avec un joli pont en bois pour
la traverser.

La riviÃ¨re commence dans un coin Ã  la poupe avec une cascade et s'Ã©coule vers l'avant en alimentant
plusieurs petits Ã©tangs, dont un grand au centre, sous le pont (qui est rectangulaire dans la vie rÃ©elle, donc
ce n'est pas une limitation du programme), et la riviÃ¨re se termine Ã  l'autre extrÃ©mitÃ© avant, oÃ¹ l'eau est
filtrÃ©e et recyclÃ©e.

C'est moi sur le pont, c'est mon Avatar et je suis lÃ  pendant qu'un de mes amis filme la scÃ¨ne.

De chaque cÃ´tÃ© du parc du vaisseau, d'immenses baies vitrÃ©es rondes offrent des vues fantastiques de
l'espace alors que vous Ãªtes en pleine nature.

De plus, tout le plafond est Ã©quipÃ© de lampes spÃ©ciales qui simulent la lumiÃ¨re du soleil pour les
plantes et les arbres, afin de les garder en bonne santÃ©. Et la scÃ¨ne que vous regardez en ce moment
mÃªme serait une simulation de nuit.

Toute cette zone est Ã©galement Ã©quipÃ©e de gÃ©nÃ©rateurs de vent, de pluie et de brouillard pour les
plantes et les arbres.

DerriÃ¨re le parc, il y a un grand mur plein de lierre avec les fenÃªtres et les balcons des quatre grands
Ã©tages ou appartements qui sont lÃ . Pour le moment personne n'y habite, donc Yazhi et moi jouons
beaucoup dedans et j'utilise aussi l'un d'entre eux comme studio photo pour mes photos, que vous avez tous
vues sur ma chaÃ®ne.

Ce sera tout pour aujourd'hui. Merci d'avoir Ã©tÃ© ici avec moi.
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Nous nous verrons dans ma prochaine vidÃ©o.

Avec beaucoup d'amour,
Mari Swaruu

~ Traduit par Ã‰loÃ¯se Al'Cyona. Tous Droits RÃ©servÃ©s ~

Sources :

Anglaise : ChaÃ®ne Youtube "Swaruu Oficial"

Espagnole : ChaÃ®ne Youtube "Swaruu Oficial"
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https://youtu.be/P32mXnxsNcI?si=_3uU4Z6QjsRo684Q
https://youtu.be/iE4vwQ1L4pY?si=MJ-6kdDBtO7n0BEQ

